
QR-Codes für  
Medienkompetenz-Projekte  

(Klasse 2 & 3) 
 
 
 

Immer cool bleiben 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



Cybermobbing 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Lernspiel – Bilder im Netz 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Unbekannte im Netz 
 

 


