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Fotografie ®)

Fotografiere Dinge oder Menschen aus unterschiedlichen Perspektiven:

stehst also zum Beispiel auf dem Balkon und fotografierst nach

lgé * Bei der Vogelsperspektive fotografiert man von oben nach unten. Du

unten in den Garten.

&59 * Bei der Normalperspektive stehst du ganz normal vor dem Motiv,

L das du fotografieren

willst.

sm * Bei der Froschperspektive fotografiert man von unten nach oben.

Mache immer drei Fotos, aus jeder Perspektive eins. Wenn du mdchtest,

kannst du die Fotos (denk

e bei erkennbaren Personen auf den Bildern an

den Datenschutz) per E-Mail an die Schule schicken oder mitbringen,

sobald der Unterricht wied

er beginnt.
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Filmen

Hast du Lust, einen kleinen Film mit deinen Playmobil- oder Legofiguren zu
machen? Du kannst auch Figuren selber kneten oder basteln. Der Fantasie
sind keine Grenzen gesetzt.

Bitte deine Eltern die App StopMotion kostenlos auf ein Smartphone oder ein
Tablet herunterzuladen.

Hilfen findest du hier

—

. Uberlege dir, womit du das Filmchen drehen willst.

2. Denke dir eine Geschichte aus oder spiele eine bekannte Geschichte

N O O &

nach. Beginne mit einer ganz kurzen Geschichte, z.B. zwei Figuren
spielen Ball.

. Kimmere dich um den Hintergrund. Am besten baust du deinen

Filmset auf einem kleinen Tischchen aus, den du gut beleuchten
kannst.

. Gestalte einen Hintergrund mit Tlchern oder (selbstgemalten) Bildern.
. Lege die bendtigten Figuren und Gegenstdnde bereit.

. Am besten benutzt du ein Stativ flr dein Smartphone oder Tablet.

. Offne jetzt die App und beginne mit der ersten Szene. Etwa 25 Bilder

(Fotos) ergeben eine Sekunde Film.

Beispiel: Ein Filmchen mit
Knetfiguren, das ich mit einer vierten
Klasse gemacht habe.




Falten |

Du méchtest einem lieben Menschen zeigen, wie gerne du ihn hast? Falte
doch ein tolles Herz!

¢ Du brauchst ein quadratisches Stlick Papier, etwa von einer Zettelbox.
¢ Falte 21x das Himmel-und-Hdblle-Spiel
R
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® Stecke die Spiele zusammen.




Zufallsbilder warfeln B
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Wiirfle pro Kdstchen einmal. Male das Kdstchen mit der Farbe an, die
der Wiurfel zeigt. Arbeite von links nach rechts und beginne in der
ersten Zeile.




Uberraschungsbilder

Du brauchst ein weies Papier DIN A4.

Falte es einmal in der Mitte und anschlieBend
die Halfte an der gefaltete Kante.

Offen sieht es so aus. Klappe es aber wieder
zu wie bei Schritt 2 gezeigt.

Male einen freundlichen Fisch.

Klappe das Papier auf und verldngere das
Fischmaul. Gestalte auch den Kérper weiter.

Du kannst natirlich auch andere Motive wdahlen.




Frottage

Die Frottage ist eine alte Drucktechnik , bei der die Oberfléiche
eines Gegenstandes oder Materials durch Abreiben mithilfe eines
Bleistiftes, eines Buntstiftes oder eines Wachsmalstiftes auf ein
aufgelegtes Papier Ubertragen wird.
Lege den Gegenstand unter das Késtchen und reibe mit dem Stift
dariber. Verwende verschiedene Farben und Stifte.
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Rasterbilder

Male Bruno Bdr in die unteren Kastchen und verkleinere ihn so.
Ubertrage Kdastchen fur Kdstchen. Zdhle die Reihen und Spalten

genau ab.
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Bauen

Suche folgende Gegenstéinde in eurem Haushalt zusammen. Die
Anzahl bestimmst du:

]

Buroklammern Haushaltsgummis Wattepads

88

Wolle oder Garn Eisstiele Ohrstéibchen

A=)
Q= W ¢

Zeitung Eierkarton Korken

Strohhalme Klorollen Schaschlikspie3e

N

7]

Schere Kleber Bleistift

Es ist nicht schlimm, wenn du nicht alles findest. Baue nun aus den
Materialien eine Maschine oder etwas, das du erfunden hast.




Theater

Bastle dein eigenes kleines Theater!
Du brauchst dafiir einen leeren Schuhkarton mit
abnehmbarem Deckel.

Gestalte das Innere des Kartons passend zu deiner
Geschichte. Am besten stellt du den Karton auf seine
lange Kante. Gestalte dann den Boden und den
Hintergrund buntem Papier, Stoff oder anderen
Materialien. Du kannst die Figuren auf den Boden
kleben, oder Marionetten basteln. Wenn du das Innere
des Deckels ausschneidest, erhaltst du einen
BUhnenvorhang.

lange Kante

Besonders gut eignet sich eine Szene aus einem Mdrchen.

Beispiele findest du hier:




Klangeschichte

Das Geisterschloss

Lies die Geschichte langsam und deutlich vor und mache
dazu die passenden Gerdusche. Nimm die Klanggeschichte

mit einem Smartphone auf.

Sprecher

Gerdusche (Vorschldage)

Mitten in der Nacht reitet ein
einsamer Ritter durch den dunklen
Wald.

Pferdegetrappel: Klopfe mit deine
Hand auf den Tisch.

Der Wind pfeift wild durch die
Bdume.

Wind: Mache Sturmgerdusche mit
deiner Stimme.

Der Regen prasselt auf den
Waldboden.

Regen: Klopfe mit den Fingern auf
einen Tisch.

Pl6tzlich erscheint durch den
Regenschleier ein geheimnisvolles
Schloss. Der Ritter zligelt sein Pferd.

Pferd: Wiehere laut auf.

Blitze schlagen Uber dem Schloss
ein und erhellen den dunklen
Gewitterhimmel.

Blitz: Schlage zwei Topfdeckel aus
Edelstahl oder Blech aneinander
oder schlage mit einem Kochléffel
auf ein ein Backblech.

Der tapfere Ritter reitet weiter durch
das Gewitter.

Pferdegetrappel, Wind und Regen

Vor dem Schloss halt er an und
klopft an das groBe Tor.

Klopfen: Klopfe kréftig mit der Faust
auf einen Holztisch.

Laut knarrend 6ffnet sich das Tor.

Tor: Kratze Gber einen
aufgeblasenen Luftballon.

Eine unheimliche Stimme erschallt:

Stimme: Rufe laut: ,Wer wagt es, an
mein Tor zu klopfen?*

In diesem Moment schldgt die Uhr
am hoéchsten Turm des Schloss
Mitternacht.

Uhr: Klopfe zwélfmal mit der Faust
auf den Holztisch.




Klangeschichte

Sprecher

Gerdusche (Vorschldge)

Auf einmal hért man
Kettengerassel.

Ketten: Lass einen kleine Teelo6ffel
auf einen Topfdeckel aus Edelstahl
oder Blech fallen.

Ein schauerliches Geheul erhob
sich.

Geheul: Heule laut wie ein
Gespenst.

Drei Gespenster schwebten tber
dem Schloss und heulten laut und
durchdringend.

Heule lauter...

Gespenster auf den Ritter. Das
Pferd des Ritters wiehert laut auf.

Schnell reitet der Ritter durch das | Pferdegetrappel
Tor.
Im Schlosshof stlirzen die Pferd

Wie geht es weiter? Finde deinen eigenen Schluss.




